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Вступление

Идея создания данной программки появилась тогда, когда я заинтересовался принципами работы координатных устройств (плоттеры, графопостроители и др.). Меня интересовало, как устройство «понимает» векторную графику. Когда я открыл файл с расширением PLT (файл с координатами для непосредственного вывода плоттер), всё оказалось даже проще, чем я думал. Оказывается, в большинстве случаев, координаты для перемещения и точки начала/окончания контакта пера с поверхностью передаются практически как есть, без всяких формул кривых и параметров для интерполяции.

Предназначение и польза

Практическая польза программы заключается в том, что она может показать содержимое файла как рисунок (немного упрощенный), который будет описывать перо координатного устройства без помощи программы, сгенерировавшей сам PLT (CorelDRAW например). То есть облегчает поиск и предпросмотр файлов, если, скажем, оператор забыл, как его назвал, а он лежит с кучей файлов такого же формата.
Структура файла PLT

Хочу сразу сказать, что структуру файлов этого формата я изучал чисто визуально, логически, поэтому в описании могут быть некоторые пробелы.
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. . .
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	Так может выглядеть шапка файла.

Значение этих данных для дальнейшего анализа я пока не понял, но первые два символа всегда IN. Остальное, похоже, относится к служебной информации, настраивающей драйвер координатного устройства перед дальнейшей отработкой устройством.

	SP1;

PU-23 -21;
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. . .
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PD1804 2400;

PD1797 2400;

PD1790 2400;

SP0;
	Далее следует список координат ключевых точек кривых. 

SPn; — начало массива координат кривой.
PUx y;  — задаёт начальные координаты пера. То есть плоттер, по такой команде просто перемещает перо к координатам x и y.
PDx y; — начинает рисовать кривую. Если следующая строка будет опять начинаться с символов PD, то плоттер проведёт прямую линию до соответствующих координат.
SP0; — завершение работы, окончание массива координат.


Этот рисунок получен после обработки файла PLT. 
[image: image1.png]



Этот же файл использовался для демонстрации  формата (см. выше).

Алгоритм и работа с программой

Программа реализована с помощью среды разработки приложений Borland Delphi 2005. Алгоритм программы PLT Viewer довольно простой. Для того чтоб просто отобразить на экране картинку по данным из файла формата PLT нужно лишь заставить программу найти в файле стоки, начинающиеся с PU и PD.

Программа выполняет следующие действия:
1. открывает файл для чтения

2. ищет строки начинающиеся с PU и PD.

3. обрабатывает строки, выделяет из них координаты x, y.
4. делит полученные значения (уменьшая их) для удобства отображения.
5. соединяет полученные координатные точки (по признаку PD) прямыми линиями на канве формы.


Программа имеет единственное окно с элементами:

1. канва 505х505 для отображения рисунка, 

2. простой сборный файл-менеджер, 
3. кнопки перемещения изображения, если оно не «вписалось» в канву, 

4. кнопка «сохранить как BMP» служит для запуска стандартного диалога сохранения содержимого канвы в формате растровой графики BMP,
5. кнопка «Exit» завершает работу программы.
Окно программы
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Примечание 1: появление красной линии с какого-либо края картинки означает, что часть изображения загорожена. Переместите картинку кнопками перемещения (над канвой) для просмотра потерянного участка.
Примечание 2: чтобы выбрать файл для просмотра, его нужно выделить щелчком мыши или перемещением курсора кнопками направления (вверх и вниз) на клавиатуре.
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